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NASRETTIN HOCA ve BREMEN’IN ESEGI

HEDEF YAS GURUBU: 9-12

OYUN KIiSILERI

NASRETTIN HOCA: Oyuncular sira ile bu rolii oynayacaklardir. Sadece kavuk

kullanacaklardir.
BREMEN’IN ESEGI: Uzun kulakli sapka takmaktadir.
KORO : Tek tip kostiim giymektedirler.
HANSEL . Bavyera sapkasi takmaktadir.
GRETEL : Kolunda bir sepet tasimaktadir.

OYUN ACIKLAMALARI

Bu oyun, medya sanati destekli bir tiyatro projesidir.

Oyunda, tiyatro tekniklerinin yaninda video ve animasyon teknikleri de kullanilacaktir.
Ayrica golge ve 151k oyunlart ile de illiizyon yaratilabilir. Gélge oyunu igin bir ornek
verilmistir (on oyunda), rejinin secimine bagli olarak oyun igine golge oyunlari yayilabilir ya
da hi¢ kullanilmayabilir.

Oyun, bilgisayar oyunu mantiginda oynanacak, epizotlar yerine levellardan olusacaktir.
Sahne gerisinde bir projeksiyon perdesi vardir.

Oyuncularin yas zorunlulugu yoktur. Her yastan oyuncu her rolii oynayabilir.

Tiim oyuncular ayni tip kostiim giyecekler ve roliine uygun aksesuarlar kullanacaklardir.



ONOYUN

Oyuncular Antik Yunan Korosu gibi dizilmislerdir. Nasrettin elinde bir yularla sarki

sOyleyerek sahneye girer.

NASRETTIN

KORO

NASRETTIN

KORO

1.KOYLU
HOCA
2.KOYLU
HOCA
KOYLULER
HOCA
3.KOYLU

-Subas1 esegini kaybetmis

Onun derdi beni germis

Bulamayinca esegini

Bana, bul getir demis.

-Saga baktim yok,

Sola baktim yok.

Bu esek nereye gitmis?

-Esek bu aramayla bulunur mu?

Bu esek tiirkiisiiniin sonu olur mu?

Bul dedi esegimi subasi, artyorum.

Nerede bu esek bir tiirlii bulamiyorum.

-Saga baktim yok,

Sola baktim yok.

Bu esek nereye gitmis?

-Hoca ne yapiyorsun?

-Subaginin esegi kaybolmus da onu artyorum.
-Aman Hoca, boyle tiirkii sdyleye sOyleye esek aranir mi1?
-Kaybolan esek benim degil ki, subaginin esegi?
-Eee, ne olmus?

-El elin esegini tiirkii sOyleyerek arar.

-Peki Hoca, senin esegin nerede?

Hoca elindeki esegin yularina bakar, sonra yularin ucunu gérmek igin arkasina dogru doner

ve ucunda egegin olmadigini goriir.

KORO

HOCA

1.0YUNCU
KORO

-Saga baktim yok,

Sola baktim yok.

Bu esek nereye gitmis?

-Amanin dostlar tiirkiiniin siras1 degil, kaybolan esek benimki! Karakagaaan...
Karakacaann...

-Bir dakika neden sen Hoca roliinii oynuyorsun? Hoca’y1 ben oynayacagim.

-Ben, ben, ben, ben...



HOCA -Arkadaglar boyle olmayacak. Geleneksel Tiirk Tiyatrosu’nda Orta Oyunu diye
bir oyun vardir. Oradaki usulll uygulayalim.

KORO -Neymis o usul?

HOCA -Usta, ¢iraginin yetistigini diisiindiigli zaman kendisi emekliye ayrilir.
Kavugunu da ¢iragina verir. Artik ¢irak usta olur. O da kavugunu kendi
¢iragina verir.

2.0YUNCU -Yani sen oynadiktan sonra kavugunu baska birine vereceksin, sonra o Hoca
olacak.

HOCA -Bravo. Bunu ilk anlayan sen oldugun i¢in kavuk sana gecti. Artik Hoca’y1 sen
oynayacaksin.

2.0yuncu kavugu giyer. Hoca olur.

HOCA -Haydi arkadaslar benim Karakacan’1 arayalim. Ama tiirkii soyleyerek degil.
Karakagannn....

KORO -Karakagaann, karakacaannn.... Hoca kaybetmis esegini haberi yok. Simdi
yanip yakilacak, oturup zir1l ziril aglayacak...

HOCA -(Kahkahalarla giilmeye baglar) Cok siikiir, ¢ok siikiir.

KORO -(Saskin) Haydaaa, bu nasil is bre Hoca? Esegin kaybolduguna yanacagina,

oturup zir1l zir1l aglayacagina, siikiirler edersin Allaha...

HOCA -Esek kayboldu ama yalniz basina kayboldu. Ya esek kayboldugunda ben de
iistiinde olaydim ve onunla beraber kaybolaydim? Elbette siikiir edecegim
kaybolmadigima...

Muzik yukselir, koro dans ederek sahneden ¢ikar. Hoca sahnede yalnizdir.

HOCA -Karakagann, karakaagaann...

Isiklar loslasir, arka perdede esek gélge olarak goriiniir.

ESEK -Ne bagirtyorsun be adam sesin taa bizim oradan duyuluyor.

Hoca perdedeki esegin golgesini géremez. Bosluga seslenir.

HOCA -Sizin orasi neresi?

ESEK -Bremen derler buraya...

HOCA -Benim esek oralarda mi?
ESEK -Senin esek kim?

HOCA -Karakagan...

ESEK -Burada bir esek var o da benim.

Esek sahneye ¢ikar. Hoca ona dogru atilir.
HOCA -Karakacan, sevgili dostum, sevgili esegim.
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3.KiSI
HOCA

-(Hocayt durdurur) Hop agir ol bakalim. Ben senin esegin degilim.

-Ama eseksin.

-Her esek senin esegin degildir. Ayrica ben kimsenin esegi degilim. Ozgiir bir
esegim.

-Peki, sen kimsin?

-Merhaba. Ben esek. Bremen Mizikacilarindan Esek...

-Merhaba ben Hoca, Nasrettin Hoca... Kaybolan esegim Kacan, Karakacan. Ne
simdi bu ben Bond, James Bond tripleri... (Hoca esegin elindeki Bond tipi
cantayr goriir) Cantasi da olsa esek, esektir.

-O cantay1 kiiclimseme. Belki de senin esegini bu ¢antanin yardima ile
bulabiliriz.

-Ciisss. Yani affedersin, yuh artik. Benim esegin kuyrugu bile sigmaz o
cantaya.

-Esek cantanin i¢inde demedim. Bu canta ile bulabiliriz dedim.

-O gantanin i¢inde ne var, sihirli kiire mi?

-Ustiine bastin. Ayagin1 kaldir. Bu ¢antada 21. Yiizy1lin bilicisi (kahin) var ve
senin esegini bulabilir.

-Esegi sigdiramadin simdi de bilici mi oturttun ¢antaya. Onun i¢ine bir ¢cocuk
bile sigmaz.

Dogru bir ¢ocuk sigmaz ama diinya si8ar. (Esek ¢antayr acar, i¢inden bir
laptop ¢ikartir. Laptopu acarken, ekran goriintiisii sahne arkasindaki perdeye
yansitilir) Simdi de yiizyilin bilicisini agiyoruz. (Perdede Google sayfasi agilir.
Arama yerine egek, hocanin esegi karakagan yazar. Aramaya basar. Ekranda
KAYIP yazisi gelir) Hoca goziin aydin senin Karakagan Kayip oyununda
kaybolmus.

-Soyle gelsin buraya.

-O kadar kolay degil. Bu bir bilgisayar oyunu ve esegine kavusmak istiyorsan
levellar1 gegmek zorundasin. Senin esek altinci levelin sonunda bekliyor. Oraya
ulasirsan karakagana kavusursun.

- Ben Nasrettin Hocayim, bir fikra kisisiyim. Insanlarin kissadan hisse almasi
icin, gdle maya calarim, bindigim dali budarim. Arapca ve biraz da Fars¢a
bilirim ama dediklerinden higbir sey anlamadim. Bu dediklerini nasil yaparim?
-Yahu nasil anlamazsin? Basindaki kavugundan utan.

-Marifet kavukta ise al Hoca’y1 sen oyna.



Hoca kavugu 3.0yuncuya verir. Bundan sonra 3.0yuncu Nasrettin Hoca 'yt oynayacaktir.

HOCA -Kavugu kaptim ama nasil oynanacagini ben de bilmiyorum.
ESEK -Sorun degil Hoca, ben sana yardim ederim. Simdi baslayalim.
BIRINCI LEVEL

Ekranda oyununun jenerigi gecer, ekran kararwr 1.level baslar. Her levelin bir miizigi vardir.
1.levelin miizigi baslar (miizik sahnede sozsiiz gecen béliimlerde yiiksek voliimle ¢alinacak,
diyaloglarda da fonda siirecektir). Bu ok ile hedefi vurma oyunudur. Once oyun perdede
baslar. Ekranda siirekli kayan hedefler vardir. Hocanin elinde de bir yay vardir.

ESEK -Hoca bak bu hedeflere ok atacaksin. Hedefi ortasindan vurursan, Hansel ve
Gratel’i cadmin hapsettigi pasta evden kurtaracaksin. Boylece 2. Levela
gececeksin.

Miizik yiikselir, sahne aydinlanir. Hansel ve Gratel Legolardan olusmus bir pastanin

icindedir. Hoca bir ok atar. Ok ¢cok uzaktan gecer.

HOCA -Bizim subas1 bdyle ok atar. (Kendi esprisine kendisi giiler. Ikinci bir ok alir,
iyice nisanlar ve atar). Bizim kadi efendi de oku boyle atar. (Yine kendi
esprisine katila katila giiler. Ugiincii bir ok ¢ikartir, gozlerini kapatip rastgele
atar. Ok hedefi tam ortasindan vurur. Gergekte Hoca 'nin elinde ok yoktur. Bos
yayr gerer ve birakir. Oklarin hedefe varigini projeksiyondan goriiriiz.) Ben de
boyle atarim.

Perdede bir anda havai fisekler patlar. Miizik baslar. Hansel ile Gratel Kosarak Hoca'ya

sartlirlar.

HANS/GRAT.-Cok tesekkiir ederiz Hoca bizi cadinin elinden kurtardin.

HOCA -Bir sey degil ¢ocuklar. Benim i¢in ¢ok zor olmadi.
ESEK -Bravo Hoca 1.level1 gectin. Simdi sira 2. Levelda.
IKINCI LEVEL

Isiklar loslasir. Perdede 2.level yazilidwr. Miizik girer, kavuk el degistirir. Perdede bir kule ve

kulenin en iist katinda Rapunzel bakmaktadir ama sag¢lart kisadwr. Esek ekranin kenarinda

belirir.

ESEK -Hoca, 2. Oyunumuz Rapunzel’i kurtarmak. Fakat cadi, Rapunzel’in saglarin
kesmis. Onu kurtarmak i¢in kulenin iizerindeki dallara ¢ikip dogru pargay1

keseceksin. Yanlis parcay1 kesersen asagiya diisersin. Haydi, basla bakalim.



